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Digital — 1IM 2" year — Coding & Digital Innovation Spring Semester:

Module code Teaching unit Course code Course Name ECTS
UAIIMWB2CT41012 | VEILLE MIIMI6222226 | Veille technologique 3
6 TECHNOLOGIQUE
ET CREATIVE
UAIIMWB2CT41022 | FORMALISATION MIIMI16222026 | Backend - Java 2
6 DU CAHIER DES MIIMI6222326 | Sécuriser un site web 2
CHARGES D'UN MIIMI6224526 | Pitcher un projet
PROJET DIGITAL MIIMI6224926 | Hackathon IOT 2
MIIMI1220926 Gestion de projet - outils | 3
UAIIMWB2CT41032 | MANAGEMENT DES | MIIMI1220426 Engagement associatif 2
6 'II%S(EJILT\IEIZUES ET MIIMII1221026 Lnucnlqusion et accessibilité | 2
CREATIVES MIIMLV220126 | English Job Market 2 1
MMIARI--0126 International week
MMIASK24012 | Hackathon A2 1
6
MMIASPF-0026 | Sport 1
UAIIMWB2CT41042 | PILOTAGE MIIMI6225026 | Usage des |A 1
6 OPERATIONNEL DU | MIIMI6225126 | Creative Development 1
PROJET DIGITALET | MIIMII220226 BAP S4 5
RELATION CLIENT
UAIIMWB2CT41052 | DECOUVERTE DE MIIMI6222126 | Coaching carriére
6 L'ENVIRONNEMEN | MIIMII220626 Mission entreprise A2

TPROFESSIONNEL




Digital — [IM 2" year — Marketing Communication Digitale Spring Semester:

Module code Teaching unit Course code Course Name ECTS
UAIIMCE2CT410126 | VEILLE TECHNOLOGIQUE | MIIMI2226126 | DC - MEDIA HISTORY | 0,5
ET CREATIVE MIIMI2226226 | CDI - VEILLE ET 1
CULTURE NUM
UAIIMCE2CT410226 | FORMALISATION DU MIIMI2224726 | DMKG - CRM 4 1
CAHIER DES CHARGES BEGINNER
D'UN PROJET DIGITAL MIIMI2225026 | DMKG - MARKETING 1
FOUNDATIONS 2
MIIMI2225326 | CMKG - DIGITAL 1
CONTENT
MIIMI2226526 | DATAM - STATISTICS & | 1
TOOLS
MIIMI2226726 | DC-CREDS & PITCH | 1
MIIMI1220926 Gestion de projet - 3
outils
UAIIMCE2CT410326 | MANAGEMENT DES MIIMI2225726 | Inclusion et 3
EQUIPES TECHNIQUES ET accessibilité num
CREATIVES MIIMLV220126 | English Job Market 2 1
MMIARI--0126 International week
MMIASK240126 | Hackathon A2 1
MMIASPF-0026 | Sport 1
UAIIMCE2CT410426 | PILOTAGE OPERATIONNEL | MIIMI2224526 | DATAM - INIT. 1
DU PROJET DIGITAL ET GOOGLE ANALYTICS
RELATION CLIENT MIIMI2224626 | DC - SOCIAL ADS 1
MIIMI2224826 | DC - SEARCH MKG : 1
SEA
MIIMI2224926 | DMKG - CONSUMER 1
BEHAVIOR
MIIMI2225126 | CMKG - COMMUNITY | 1
MANAGEMENT
MIIMI2225626 | DMKG - DIGITAL 1
TOOLS : FIGMA
MIIMI2225926 | CMKG - CONTENT 1
MKG : LIVE TWI
MIIMI2226426 | DMKG - DIGITAL 1
TOOLS : WORDPRE
MIIMI2226826 | CMKG - 1
WIREFRAMING &
PROTO
MIIMII220226 BAP S4 5
UAIIMCE2CT410526 | DECOUVERTE DE MIIMI2226026 | CDI- CULTURE 0,5
L'ENVIRONNEMENT DIGITALE & #JAO
PROFESSIONNEL MIIMI2226926 | XPRO - CV STAGE 0,5

COACHING - PPP




Digital — [IM 2" year — Audivisuel Spring Semester:

Module code Teaching unit Course code Course Name ECTS
UAIIMAV2CT41012 | Formalisation du MIIMI9222026 | Initiation gestion projet 3
6 cahier des charges MIIMI9222126 | Storytelling & journalisme | 2
d'un projet digital PFA
MIIMI9222226 | Conception Rédaction 2
PFA
MIIMI9222326 | Découpage PFA 1
UAIIMAV2CT41022 | Managementdes MIIMI9222426 | Inclusion et accessibilité 2
6 équipes techniques et num
créatives MIIMI1220426 Engagement associatif 2
MIIMLV220126 | English Job Market 2 1
MMIARI--0126 | International week
MMIASK24012 | Hackathon A2 2
6
UAIIMAV2CT41022 MMIASPF-0026 | Sport 1
6
UAIIMAV2CT41032 | Pilotage opérationnel MIIMI9222526 | Théorie / Pratique 1
6 du projet digital et Audiovisuel
relation-client MIIMI9222626 | Tournage PFA 2
MIIMI9222726 | Sprint:Montage/Etalonnag | 3
e PFA
MIIMI9222826 | BAP Pratique AV 1
MIIMI9222926 | BAP Conception 4
Rédaction
MIIMI9223026 | BAP Pré-Production 2
MIIMI9223126 | BAP Tournage 3
UAIIMAV2CT41042 | Découverte de MIIMI9223226 | Coaching 0

6

l'environnement
professionnel




Digital — [IM 2™ year — Animation VFX 3D Spring Semester:

Module code Teaching unit Course code Course Name ECTS
UAIIM3D2CT41012 | VEILLE TECHNOLOGIQUE ET MIIMI1228826 | VEILLE,CULTUR |1
6 CREATIVE ENUM. &
CREATIVE
UAIIM3D2CT41022 | FORMALISATION DU CAHIER MIIMI1228926 | Gestion de 3
6 DES CHARGES D'UN PROJET projet - outils
DIGITAL MIIMI1229026 | Methode 3
Sculpture
Digitale
MIIMI1229126 | Methodologie 3
VFX
MIIMI1229226 | Methodologie 2
Temps Réel
UAIIM3D2CT41032 | MANAGEMENT DES EQUIPES MIIMI1220426 Engagement
6 TECHNIQUES ET CREATIVES associatif 2
MIIMI1221026 Inclusion et 2
accessibilité
num
MIIMLV220126 | English Job 1
Market 2
MMIARI--0126 | International
week
MMIASK24012 | Hackathon A2 1
6
UAIIM3D2CT41032 MMIASPF-0026 | Sport 1
6
UAIIM3D2CT41042 | PILOTAGE OPERATIONNEL DU MIIMI1221926 | Projet 5
6 PROJET DIGITAL ET RELATION Semestriel 2
CLIENT MIIMI1224926 | Simulations FX 2
MIIMI1228626 | Body Mechanic |2
MIIMI1229326 | Synchronisation | 2
Labiale
MIIMI1229426 | Visualisation 1
Graphique
UAIIM3D2CT41052 | DECOUVERTE DE MIIMI1229526 | Portfolio 1

6

L'ENVIRONNEMENT
PROFESSIONNEL




Digital — [IM 2" year — Creation & Design Spring Semester:

Module code Teaching unit Course code Course Name | ECTS
UAIIMCG2CT41012 | VEILLE TECHNOLOGIQUE ET MIIMI3225426 | Veille & Droit 2
6 CREATIVE Créatif
UAIIMCG2CT41022 | FORMALISATION DU CAHIER DES | MIIMI3225526 | After Effects— | 2
6 CHARGES D'UN PROIJET DIGITAL Motion design
MIIMI3225626 | Culture 1
filmique &
Narration
MIIMI3225726 | Ecriture 1
visuelle &
Storyboard
MIIMI3225826 | Montage vidéo | 1
& Postprod
MIIMI3225926 | Prisedevue & | 1
Tournage
MIIMII220926 Gestion de 3
projet - outils
UAIIMCG2CT41032 | MANAGEMENT DES EQUIPES MIIMI3224626 | IAN Sound 2
6 TECHNIQUES ET CREATIVES Design
MIIMLV220126 | English Job 1
Market 2
MMIARI--0126 International
week
MMIASK24012 | Hackathon A2 | 1
6
MMIASPF-0026 | Sport 1
UAIIMCG2CT41042 | PILOTAGE OPERATIONNEL DU MIIMI3226026 | BureauCréa: |5
6 PROJET DIGITAL ET RELATION Motion Camp.
CLIENT MIIMI3226126 | IA générative 3
pour la
création
MIIMII220226 BAP S4 5
UAIIMCG2CT41052 | DECOUVERTE DE MIIMI3226226 | Coaching
6 L'ENVIRONNEMENT Carriére
PROFESSIONNEL MIIMI3226326 | PPP / Portfolio | 1




Digital — [IM 2" year — Jeux Vidéo Spring Semester:

Module code Teaching unit Course code Course Name ECTS
UAIIMIV2CT410126 | FORMALISATION DU MIIMI5220526 | GD - Narrative design 2
CAHIER DES MIIMI5223926 | GD - Design Documents 2
CHARGES D'UN MIIMI5224126 | GD - Level Design - 2
PROJET DIGITAL Avancé 01
MIIMI5224526 | GP -Maths 2D - Les bases | 4
MIIMI5224626 | GP - Algorithmes - Les 4
bases
MIIMI5226026 | GD - Level Design - 2
Avancé 02
MIIMI5226226 | Gestion de Projet JV 3
MIIMI5226326 | GA - Récurrence 3D - S2
MIIMI5226426 | GA - Culture artistique S2
MIIMI5226526 | GP - Culture artistique
MIIMI5227526 | GP - Culture vidéoludique
MIIMI5227626 | GA - Récurrence 2D - S2 4
MIIMI522A626 | GD - Game studies - S2
MIIMI522A726 | GP-Récurrence Game
mechanics 2
MIIMI522B326 | GP - Récurrence Unity - S2
MIIMI522B426 | GA - Récurrence 2D bis -
S2
MIIMI522B626 | GA - Appréhender 1 prod 2
graph.
MIIMI522B726 | GA - Regles de 2
composition
MIIMI522B926 | GD - Culture artistique -
S2
MIIMI522C126 | GD - Culture vidéoludigque
-S2
MIIMI522C226 | GP - Culture informatique
MIIMI1522C426 | Openmind Week
UAIIMIV2CT410226 | MANAGEMENT DES MIIMI522C326 | Projet Mobile IAN 2
EQUIPES MIIMLV220126 | English Job Market 2 1
TECHNIQUES ET MMIARI--0126 | International week
CREATIVES MMIASK24012 | Hackathon A2 1
6
MMIASPF-0026 | Sport 1
UAIIMJV2CT410326 | PILOTAGE MIIMI5223626 | Projet Mobile IAN 5
OPERATIONNEL DU MIIMI5223826 | GD - Unreal - Les bases 03 | 3
PROJET DIGITALET MIIMI5227026 | BAP Unreal 5
RELATION CLIENT MIIMI5227726 | GA - 3D Animation - Setup | 2
MIIMI5227826 | GA - 2D Animation Unity 1
MIIMI5227926 | GA - Développement
Mobile
MIIMI5228326 | GA - Développement

Unreal




MIIMI5228826 | GD - Développement
Mobile

MIIMI5229226 | GD - Développement
Unreal

MIIMI5229726 | GP - Développement
Mobile

MIIMI522A226 | GP - Développement
Unreal

MIIMI522A826 | GD - Unreal - Les bases 01

MIIMI522A926 | GD - Unreal - Les bases 02

MIIMI522B126 | GP-Unreal - Les bases

MIIMI522B226 | GA - 3D Unreal

MIIMI522B526 | GD - Expériences &
émotions

MIIMI522B826 | GD - LD plaque tale

UAIIMIV2CT410426 | DECOUVERTE DE MIIMI5223026 | PPP - Portfolio

L'ENVIRONNEMENT
PROFESSIONNEL
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